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Apakah Perangkat Lunak 1tu 2

Perangkat Lunak adalah suatulaplikasi pregram: Kemputer
yangel dirdalamnya terdapat:

— program;itu sendiri,
— konfigurasi yang digunakan,
— dokumentasl yang menjelaskan struktur sistem,

— dekumentasi'yang menjelaskanihagaimana mengeunakan
sistem,

— @dan Infiermasi tentang Versi: teraairt

Produk Perangkat Lunak dikembangkan sesuall dengan
kebutuhan dar pemakai perangkat lunak tersebut.



Problem dalam Pembuatan
Perangkat Lunak

o a2k memilikirwaktuyang cukup: dalam
Mmengumpuikan data pada proses pemiuaian
perangkat Ilnak:

o Ketidakpuiasan user pada S/AV yang aibuat
o Kualitas S/ terkadang meragukan.
o SUlit dalamr pengelolaan S/AN:



Apakah Rekayasa Perangkat Lunak?

o Rekayasa Perangkat Lunak adalaih disiplin
ImU yanal memisainas; semua aspek
pPreduksii perangkat ltunak; mulaiitahap: awal
Spesifikasii sistem sampail pemelinaraan
sistem setelah digunakan.



Tujuan RPL

Meningkatkan: keakuratan, perfermance &
efficiency, produk secara keseluruhan: dalam
PENgEMbangan.

Menerapkan metodolegi yang terdefinisi dengan
palk Untuk reselusi seftware.

Rekayasa Perangkat Lunak berhukhungan dengan
masalain-masalanprakts untuk menghasikan
Suatu perangkat lunak. Pendekatan dilakukan
dengan medel BIsnIS dan' strategl PISAIS suatu
perangkat Iunak.



Pengembangan
Perangkat Lunak

Perancangan Perangkat Lunak
Pengkodean Perangket Cunak
Pengujian: Perangkat Lunalk




Sumber Perangkat Lunak

Perangkat Lunak Kemersial (Vender)
Perangkat Lunak In Heuse /Custemized Software

Perangkat Cunak Kemersiall (Vendor)

Kelehinan = Implementasi Cepat, Penghematan Biaya,
Estimasi Biaya dan waktu,, Reliabilitas;

Kekuriangan: Kesesualan Rancangan Sistem yang llndak
haik, Ketergantungan pada; Vendor, Biaya Tidak Langsung
dari Kerusakan SDLC

Peniaian: Kinerja Pengoperasian, Dekumentasi, Kemudahnan
pembelajaran, Kemudahan penggunaan (pengendalian dan
pPenanganan kesalahan, dukungan)




Penyeleksian :
Manifaat lrerlesar & Biaya lrermurah

Cara:
Fentukan; angka peniaian fetalldan: Biaya letal

Fentukan bekot penilaian relatii untuk setiap fakior
kKinera umumi (Nilairdasar 100)

Ber peniaian; Untuk setiap; fakior kinerja (proposal,
penchmark, penilaian terpublikasy) -(skala : 1 = jelek s/d
10 = sangat hagus)

Hitung Skor (Behot x Penilaian)
Hitung Angka peniiaian: total (Jumlan  Skoer)

Hitung biaya perangka penilaian (Harga = Tetal
peniaian)



Perangkat Lunak In House /
Customized Software

Mengikuitt SWDLS (Soefitware Development Life Cycle)
s Rancangan ([Design)
s Kode (Code)
= Ui (Trest)

Rancangan (Design)

Bagan terstruktir, SE/Pseudocode, laknel/pehon
keputusan, Kamus data,, Biagrami W70, Diagram JSD
@Sl

Kode (Code)

SGL, 4GL, Pemregiraman; Object
Uji (Test)

White Box, Black Box



Macam-Macam Perangkat Lunak

Perangkat Lunak Berdasarkan Pemakal

— Gener
diguna

— Spesifi

& Perangkat Ilnaksyangl hisa
Kaifl Secara umum

< Perangkat lunak yang adibuat

PEeraasarkan; pesanan

Perangkat: Lunak:Berdasariken: Etngsienal
— |nterfacing

— Operating System

— Perangkat Lunak Aplikasi

— CASE Tools



Pengorganisasian

Proyek Pengemiangan Perangkat Lunak
(Kemunikasl, Integrasi, koerdinasr)

Pendekatan Organisasl

u [N PERGEMBARGAN progam: (program
aeveloprment: (ean)

s [ programmer kepala (crer: programimer: teand)

x [ peEmregraman Bersameal (Ego/Ess programnag
rearn)



Program Development Team

—_——

Manajer Tim
Pengembang Program

Perancang

Pengkode

Penguji




Chief Programmer Team
—‘-—‘._,_________\_-—__-_F/

Kepala Pemrogram

Administrator

Asisten Utama

Pustakawan

Editor

Klerk Program

Pemrogram Pemrogram Pemrogram Pemrogram
Pendukung Pendukung Pendukung Pendukung




Egoless Programming Team

T

Pemrogram Pemrogram




Kualitas Perangkat Lunak

Dimensi Pemakail :

s Kinerja Pengoperasian Keseluruhan

s Kemudahan Pembelajaran

a Pengonirolan danrPenanganan; Kesalahan
s Dukungan dar Pembuat dan Pemelinara

Dimensi' Rancangan (MURRE ):
a Maintamalenity

s Usability

a Reusanility

= Realibility

s Extendability

Dimensi Nilar Famibah (PRI :

n Productivity
s Diferensiasi
s Management



KUALITAS

Jaminan Kualitas (guality, Assurance)
adalah Preses merancang kualitas ke dalam; sistem

PengendalianKualitas: (quality: Conitrel)

Preses) yange| memastikan hahwas kualitas: sistem
telah terpenuni/tercapal.



Perancangan Perangkat Lunak

Perancangan lierstrukiur
Perancangan Berorentasi ©npjek



Perancangan Terstrukiur

Orientasii pada; Proses dan bata

Alat yang digunakan': DED) ERID; SiiD,Bagan
Terstruktur, SE/Pseedecede, W/O

Karakteristik Rancangan:
s Medul disusun secara Hirarkis
x Vienggunakan legika, Call /Perform-hased

x Vienggunakan: Alur Kendali(tep te bettem, / bottem te

{0)0))
n Repetisi dalam satul medul

n Kensep kenadall standart(uruit,seleksi; repetisi)



Perancangan Berorientasi Objek

Orientasl pada Ohyek

Alat yang digunakan : DED, ERD; SHiD,Bagan
Terstrukiur, SE/Pseedoecode

Tlanapant

a Viendeskripsikan Obyek, Kelas; Atribut dan Daftar
Operasi

x Viemoaelkan relasiiantara ©byek dan Kelas
x Viemoedelkan! Pewarisan
s Menggabungkan faktor MURRE



Pengkoedean Perangkat Lunak

Banasa Pemregraman yangr digunakan: :
n SGIL atau 4GL
s Object Oriented Languange (O0R)



Ciri

Keringkasan

Efisiens: Mesin
Kompilasi
Fungsionalitas
Kompabilitas
Portabilitas

Batch & Real-time
Bahasa Standar
Kebebasan penjual
Pengkodean end user
Efisiensi pengkodean
Prototipe

Kendali terpasang
Mendukung SQL
Mudah mendokumentasi
Ketersediaan pemrogram

Kemudahan pemeliharaan

3GL

Tidak

Ya

Ya

Lengkap

Ya

Ya

Ya

Ya

Ya

Umumnya Tidak
Mungkin superior
Ya

Ya

Sebagian

Ya

Ya

Ya (v terstruktur)

4GL

Menyesatkan
Tidak

Sebagian

Terbatas

Dapat jadi masalah
Sebagian

Sebagian

Tidak

Tidak

w/ beberapa App Ad hoc
Ya

Ya

Sulit

Sebagian

Tidak

Sebagian
Umumnya Tidak




Jenis Bahasa OOP :

Murknl: Smalltalk, Erfifel
Hybrad': C++, Pascal, Cehol

Saat Inik: Orientasl pengemiangan O0R
pada sistem eperasiiberasisi GRAEIK.
Contoh: VBasic, Delphi,VEeXpro;, ......



Pengujian Perangkat Lunak

Vietode merancangtest case :

a White Box Testing

s Black Box Testing

Area UjiI:

a Eleld, Recoral, File, Entry Data, Kendall, Arus, Program
Kesalahan:

s Fatall(Crash,Legika, Hang)

s Serius(Output tidak Benar)

x Minor



TAHAPAN PENGUJIAN :

Pengujian Medul
Pengujian lintegras
Pengujian Sistem

x Pengujian Pemulinan

x PengujianrKeamanan
x Pengujian Stress

Pengujian Penermaan
a PengujianrAlfa
x Pengujian Betha




Skenario Pengujian:

PEngemnangan test case dan| stirateg)
Pengujian

Pelaksanaan test

Pelaporan kesalahan yangl terdeteksi
PEengoreksian kesalanan

Peramalant tingkat relianilitas




Jenis Laporan Kesalahan

Salan

Kesalanan rancangan
Kesalanan pengcoedean
Kesalahan dekumentasi

QUERY.




KASUS

Vendor A menawarkan Paket Aplikasl “A*dengan data shi; :
Penilaran; Vendor (6), Kinerja pengoperasian (7), Dekumentasi (8)),
Kemudahan belajar (7), Kemudahan Pemakaian (5), Kendali dan
penanganan; Kesalahan (4), Dukungan (10).Harga : $ 22,700

Vendor Bl menawarkan Paket Aplikasi “Brdengan data sl :Penilaian
Vendor (8), Kinerja pengeperasian (8), Dekumentasi (9),
Kemudahan belajar (6), Kemudahan Pemakaian (6), Kendalidan
penanganan; Kesalahan (6), Dukungan (8).Harga : $ 27,690

Penilaran: Bebot yane| digunakan adalah shbler :Penilaian Vendor (10),
Kinerja pengoperasian (20), Dokumentasi (10), Kemudaham belajar
(20), Kemudahan Pemakaian (10), Kendali dan penanganan
Kesalahan (20), Dukungan (10).
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